Missioon: Sphero iluuisutamine

Kesktase (vanus 8-10a)

Vajalikud vahendid:
e Sphero SPRK+/Sphero BOLT/Sphero Mini
e Nutiseade
e Liuvalja darte valmistamiseks teipi, topse, klotse, kive jne
e Sphero kaunistamiseks paberit, liimi, kiare, topse jne

Viljakutse

Sphero on Uiks tore ja rodmus sportlane ning ta suundub oliimpiale iluuisutamises oma riiki
esindama. Selleks, et ta teistest sportlasteks eristuks on vaja talle valmistada ilus ja ldikiv
iluuisutaja kosttdm.

Sphero Glesanne on liuvéljal uisutada Uks ring ja taita erinevaid lilesandeid. Koigepealt margi
toas voi 6ues maha ristkilikukujuline liuvali nii suurelt kui voimalik ja nii, et Sphero mahuks seal
liikuma. Minimaalsed mé6dud on 2x3 meetrit. Airte tegemiseks kasuta teipi, topse, klotse, kive
vms.

Voistluse labimiseks kasuta Sphero Edu rakenduses Draw programmi (Programs -> Draw) ja
tee liuvéljal jargmised tegevused:

e Soida Spheroga moéodda liuvalja dari labides ristkiliku kujulise raja.
e Muudaiga kilje Iabimisel Sphero erinevat varvi.
e Tee Spherogaigas nurgas liks piruett ehk keerutus.

Hindamine

Punktid:

e 10p Mahamargitud ristkilikukujuline liuvali. Sphero labib liuvalja dartes

ristkllikukujulise raja.

e 10p Sphero varv muutub liuvéljaiga kilje labimisel.

e 10p Spherolabib lisaks veel lihe ise valjamodeldud spordiala.
Lisapunktid:

e 5p Sphero labib raja muusika saatel. Muusika on videos kuulda

e 4p Liuvali on tehtud 6ue

e 3p Sphero teeb piruette

e 2p Loovalt kujundatud Sphero iluuisutamise kostiim

e 2p Liuvélja darde on lisatud pealtvaatajad

e 1p Toendusmaterjal on esitatud.

Punkte on véimalik koguda (ihekordselt. Uhe tegevuse mitmel korral 13bi tegemine ei anna
topelt punkte.



Tiimidel on véimalik koguda taiendavalt kaks (2) lisapunkti, kui nad teevad oma missiooni
sooritamisest video ja postitavad selle juhendaja abiga (ihest kolmes Facebook grupis
hashtagiga #robooltimpia:

e Robootika lasteaias
e Robootika koolis
e Nutika Vanema Klubi

Toendusmaterjal

e Teefotosid Gilesande lahendamisest, Sphero kostlilimist, maha margitud liuvéljast ja
tookast tiimist.

e Teefoto Draw programmis joonistatud rajast.

e Teellhivideo Spheroga liuvéljal raja labimisest.
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https://www.facebook.com/groups/robootikalasteaias
https://www.facebook.com/groups/robootikakoolis
https://www.facebook.com/groups/nutikasvanem

